Politechnika Wroctawska

Wydziat Elektroniki, Fotoniki i Mikrosystemow

KIERUNEK:

PRACA DYPLOMOWA
INZYNIERSKA

Tytul pracy:

AUTOR:

Imig 1 nazwisko

PROMOTOR:

Tytul, imi¢ 1 nazwisko

WROCLAW 2022



Streszczenie

Streszczenie, to cz¢$¢ nienumerowana, na stronie rowniez nie zawierajace]
numeru. Streszczenie obejmujace ok. pot strony, wskazuje rozwigzywany problem, cel,
sposoOb zrealizowania 1 wyniki pracy. Powinno ono by¢ czescig autonomiczng, tzn. nie
moze zawiera¢ nieobjasnionych skrotow, ani odwotywaé si¢ do tekstu pracy (tj. bez
odsytaczy do literatury, tabel lub rysunkéw). Przy pisaniu nalezy uzywaé formy
bezosobowej (np. ,,omowiono”).

Uwagal!!l JeSli zamieszczona tutaj strona tytulowa roézni od szablonu
umieszczonego na portalu wydzialu, to nalezy uzy¢ szablon z portalu.
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1. Wstep

Praca dyplomowa inzynierska moze by¢ realizowana jako praca programistyczna lub
projektowo-konstrukcyjna. Powinna by¢ zredagowana bez zarzutu pod wzgledem
stylistycznym, zgodnie z obowigzujacg pisownig, pisSmiennictwem oraz niniejszymi
wskazaniami. Przy pisaniu nalezy uzywac¢ formy bezosobowej.

Prace nalezy przygotowa¢ w formie pliku PDF o nazwie zgodnej z wytycznymi,
sformatowanego w orientacji pionowej, przeznaczonego do druku w rozmiarze A4
(uwaga na jakos¢ rysunkow i1 wielko$¢ tekstu - sprawdzac¢ w skali 1:1).

Wstep rozpoczyna si¢ og6lng charakterystyka zawartego w pracy problemu oraz
przedstawieniem przestanek wyboru tematu pracy, a nastepnie przedstawia cel 1 wstgpne
zatozenia pracy. Nalezy je przedstawi¢ zwigzle tj. w odniesieniu do pracy jako catosci.
Cel mozna rozbi¢ na cel gléwny oraz kilka celéw czgsciowych, aby precyzyjniej
przedstawi¢ kierunki realizacji pracy.



2. Wprowadzenie

Przegladowe przedstawienie wybranych aspektow teorii, istniejgcych rozwigzan
przyblizajace rozpatrywane w pracy zagadnienia z uwzglednieniem wybranych prac
opublikowanych w tematyce pracy. Rozdziat ten nie powinien by¢ zbyt obszerny w
odniesieniu do zasadniczego tekstu pracy.



3. Zalozenia pracy i stosowane metody

Precyzyjne sformutowanie wszystkich zalozen, z ewentualnym podzialem na ich typ
(funkcjonalne, konstrukcyjne, programistyczne itp.), wraz z ich krotkim uzasadnieniem
odwotujgcym si¢ m.in. do informacji/literatury z Wprowadzenia.

Zwigzle przedstawienie stosowanych dalej w pracy metod znanych z literatury, na
odpowiednio precyzyjnym poziomie notacji matematycznej, jezeli im towarzyszy. Warto
tez zilustrowac je graficznie.

Opis danych pozyskanych z dostepnych repozytoriow (jezeli beda wykorzystywane).



4. Projekt

Prezentacja sposobu realizacji postawionych celow 1 zatozen.

4.1. CzeS¢ sprzetowa

Tutaj rozpoczyna sig rozdziat ...

Przedstawienie projektu sprzetowego (od ogoétu do szczegdtu) wg nastepujacych

zalecen:

=

N o ok~ w

og6lny schemat blokowy ze wskazaniem relacji pomiedzy gtéwnymi blokami 1
ewentualnych wymogéw/zalozen

szczegotowe przedstawienie kazdego z blokéw na poziomie kluczowych uktadoéw
(np. wyswietlacz, procesor, interfejs itp.) i wskazanie wymagan im stawianych (w
tym oszacowanie minimalnych wymagan co do parametréw potrzebnych
modutow/uktadow);

przeglad dostgpnych uktadow/elementow i dokonanie wyborows;

kalkulacje i symulacje dziatania uktadow analogowych;

projekt PCB (jezeli wykonywany);

projekt obudowy (jezeli wykonywana);

opis gotowego urzadzenia (dokumentacja zdjgeciowa z odniesieniem do schematu
blokowego, cze$¢ mechaniczna, schemat ideowy i jego opis, obwody drukowane,
schemat montazowy).

4.1.1. Schemat blokowy

Ogolny schemat blokowy ze wskazaniem relacji pomigdzy gtownymi blokami i

ewentualnych wymogdw/zatozen
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W tym podrozdziale zawarto przyktad podpisu pod rysunkiem

Blok1 Blok1

Rys. 1. Popis pod rysunkiem



Szczegotowe przedstawienie kazdego z blokow na poziomie kluczowych uktadow
(np. wyswietlacz, procesor, interfejs itp.) i wskazanie wymagan im stawianych (w tym
0szacowanie minimalnych wymagan co do parametrow potrzebnych modutéw/uktadow)

Podrozdziat nienumerowany poziomu 5

Tab. 1. Podpis tabeli

Miasto lub miejscowosé Punkt Punkt Punkt Punkt Punkt
A B C D E

Punkt A =

Punkt B 87 —

Punkt C 64 56 =

Punkt D 37 32 91 —

Punkt E 93 35 54 43 =

Wzory wysrodkowane w poziomie, numeracja w nawiasach okragtych () wyréwnana
do prawej strony. Jednolita, jednopoziomowa numeracja réwnan dla catej pracy,
przyktad:

1=- (1)

x| <

4.1.2. Przeglad dostepnych rozwiazan

Przeglad dostgpnych uktadow/elementéw i dokonanie wybordéw

4.2. Czes$¢ programowa

Przedstawienie oprogramowania wg ponizszych zalecen:

algorytm na poziomie ogdlnym — diagram i opis;
struktura na poziomie ogdlnym (np. podzial na warstwy, klasy, moduty itp.);
opis kluczowych procedur i1 funkcji (przyktady kodu);

Eall A

protokoty transmisji, kluczowe zmienne i parametry, itp.;



opis interfejsu uzytkownika (GUI) (jesli wystepuje);

listingi wlasnych kodéw programu najlepiej umiesci¢ w rozdziale Dodatki (kazdy
ma by¢ opatrzony nagtowkiem z informacja na temat rodzaju kodu, sprzetu,
autora, wersji, daty, itp.).



5. Wyniki

Rozdzial ten zawiera:

1. dla czgsci sprzetowe] - przedstawienie gotowych urzadzen, sposobu ich
uruchamiania, opisOw przeprowadzonych testow 1 ich wynikow wraz z
odpowiednig analizg;

2. dla czgsci programowej — przedstawienie gotowego oprogramowania, procedur
testujgcych 1 ich wynikow.



6. Podsumowanie i wnioski

W czesci ,,podsumowanie” nalezy krotko skomentowac realizowane po kolei zadania
1 przedstawi¢ co bylo ich efektem (zwtaszcza w kontek$cie zadan realizowanych w

dalszej kolejnosci).

Najwazniejszym wnioskiem jest wskazanie na pelne lub czgSciowe osiagnigcie
zatozonego celu, zgodnie ze wstepnymi i1 pozniej przyjetymi zatozeniami, ale ta czes$¢
mozna tez si¢ odnies¢ do najwazniejszych zaobserwowanych zalezno$ci, istotnych
wynikoéw testow 1 analiz, glownych mozliwosci ulepszenia zaprezentowanego

rozwigzania itp.

Koncowa czg$¢ tego rozdzialu to zwykle ,,mozliwosci dalszego rozwoju”, w ktorej
przedstawia si¢ wizje sposobu wykorzystania wynikoOw pracy czy tez kierunku dalszych
prac nad rozwigzywanym problemem.
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Dodatki

Wyswietlacz

Modut: Wyswietlacz

Przeznaczenie: Procedury i funkcje do obstugi wyswietlacza
Wersja: 1.2; Data: 20.10.2020
Sprzet: Procesory z rodziny STM32
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private void textBoxWeAC MouseUp (object sender, MouseEventArgs e)
{
if (Control.ModifierKeys == Keys.Shift)
textBoxWeAC.ReadOnly = false;

private void groupBoxSkanCA MouseHover (object sender,
EventArgs e)

{
if (Control.ModifierKeys == Keys.Shift)
btnStart.Enabled = true;
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